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TEMAT: Citizen Science - kazdy z nas jest naukowcem!

POZIOM EDUKACYJNY:
liceum, szkoty branzowe i technika

CELE EDUKACYJNE:

- uczen zna pojecie Crowdsourcing i wskazuje jego zastosowanie w nauce,

- uczenh zna pojecie Citizen Science, charakteryzuje je i podaje przyktady,

- uczen analizuje wybrane przyktady Citizen Science pod katem zaangazowania
obywateli-wolontariuszy w tworzenie nauki,

- uczenh tworzy przyktadowe projekty oparte o idee Citizen Sience,

- uczen dostrzega problemy zdrowotne wspoétczesnego cztowieka i wskazuje
wartos¢ Citizen Science w ich badaniu,

POJECIA KLUCZOWE:
Citizen Science, crowdsourcing, demokratyzacja wiedzy,

BAZA MERYTORYCZNA:
Crowdsourcing to praktyka polegajaca na korzystaniu z madrosci i pracy grupy w

celu rozwigzania probleméw, zgromadzenia informacji, generowania kreatywnych
pomystéw lub wykonania okreslonych zadan. Jest to wykorzystanie spotecznosci
online lub offline do wspbtpracy i wtgczenia jak najwigkszej liczby oséb w proces twérczy
lub rozwigzywanie konkretnych zadan.

Gtéwne zalety crowdsourcingu to:

1. Dostep do réznorodnych perspektyw: Otwarcie procesu dla szerokiego grona
0s6b pozwala na zdobycie réznorodnych pomystéw, spostrzezef i wiedzy, ktoére
moga przyczynic sie do innowacyjnych rozwigzan.
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2. Skalaiszybkosé: Dzieki udziatowi duzej liczby oséb, mozna zebrac¢ i przetworzyé
ogromne iloSci informacji w krétkim czasie.

3. Wspoétpraca spotecznosciowa: Crowdsourcing opiera sie na wspodtpracy i

zaangazowaniu spotecznosci, co moze wzmocni¢ poczucie przynaleznosci,

zaangazowania i zwiekszy€ zaufanie migdzy réznymi grupami.

Citizen science (lub inaczej "nauka obywatelska") to jedna z praktyk crowdsourcingu, w

ktoérej zwykli obywatele angazujg sie¢ w procesy naukowe, udzielajac swojego wktadu

w badania i eksperymenty. W ramach citizen science, osoby spoza profesjonalnej

spotecznosci naukowej moga wspoétpracowac z naukowcami, zaangazowanie

obywateli w nauke moze przybiera¢ rézne formy:

1. Zbieranie danych:

a.

"Community Collaborative Rain, Hail, and Snow Network" (CoCoRaHS) to
projekt, w ktérym obywatele codziennie mierzg opady deszczu, gradu i
$niegu w swoich okolicach. Dane te sg wykorzystywane do monitorowania
pogody i opaddw na duzg skale.

"eBird" to projekt, w ktérym obywatele przesytaja informacije o
obserwacjach ptakéw, ktére wykonuja w réznych miejscach na Swiecie.
Dane te sg wykorzystywane do monitorowania populacji ptakéw i badan
nad migracja.

2. Analiza danych:

a.

"Galaxy Z00" to projekt, w ktérym obywatele analizujg obrazy kosmiczne,
klasyfikujgc galaktyki wedtug ich ksztattu, struktury i cech. Pomaga to
naukowcom w lepszym zrozumieniu ewolucji galaktyk.

"Zooniverse" to platforma, na ktérej obywatele moga uczestniczy¢ w
réznych projektach citizen science, takich jak analiza obrazéw,
transkrypcja rekopiséw, badanie owadoéw itp. Proponuje wiele roznych
projektéw do wyboru.

3. Udziat w eksperymentach:

a.

"Seti home" to projekt obliczeniowy, ktéry zostat uruchomiony w 1999 roku
przez Uniwersytet Kalifornijski w Berkeley. SETI to skrét od "Search for
Extraterrestrial Intelligence" (Poszukiwanie Istot Pozaziemskiej Inteligencii) i
jest to dziedzina naukowa zajmujgca sie poszukiwaniem sygnatow
inteligentnego zycia poza Ziemia.

"Folding@home" to projekt obliczeniowy, w ktérym obywatele moga

przekaza¢ moc obliczeniowa swoich komputeréw do symulacji sktadania
biatek. Pomaga to naukowcom w badaniu struktury biatek i rozwijaniu
lekow.

4. Projektowanie/zgtaszanie tematow badani:

a.

“JoinUs4Health” platforma, na ktdérej obywatele moga zgtaszaé
interesujace ich tematy do badan naukowych i nawigzywa¢ wspétprace
merytoryczng z naukowcami,


https://www.cocorahs.org/
https://ebird.org/home
https://www.zooniverse.org/projects/zookeeper/galaxy-zoo/
https://www.zooniverse.org/
https://setiathome.berkeley.edu/
https://foldingathome.org/
https://joinus4health.eu/pl/
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Nauka obywatelska przynosi wiele korzysci zarowno dla obywateli, jak i dla nauki.
Wolontariusze majg mozliwos¢ aktywnego uczestnictwa w procesie naukowym,
zdobywajag wiedze i rozwijajg umiejetnosci. Z drugiej strony, naukowcy korzystaja z
wigkszej ilosci danych, ktére moga by¢ zebrane na szersza skale dzieki udziatowi
spotecznosci, co przyspiesza badania i pozwala na osiaggniecie rezultatéw, ktérych nie
bytoby mozliwe osiggnat tylko przez profesjonalne zespoty naukowe. Nauka obywatelska
odgrywa coraz wigkszg role w badaniach naukowych i jest doskonatym przyktadem
demokratyzacji wiedzy - gdzie wiedza staje si¢ powszechnym dobrem, ktére jest
dostepne dla wszystkich, i ze kazdy ma mozliwo§¢ przyczyniania sie do jej tworzenia,
rozwijania i wykorzystywania

METODY:
dyskusja, prezentacja, praca indywidualna-karty pracy, burza mozgdéw, praca projektowa
w grupach,

MATERIAtY | SRODKI DYDAKTYCZNE

identyfikatory lub nalepki i flamastry do zapisania imion, rzutnik i komputer z dostgpem
do internetu oraz prezentacja, karta pracy indywidualnej, karta pracy grupowej,

PRZEBIEG ZAJEC (90 min):

1. Przygotowanie do zajec.

Zajecia majag charakter warsztatowy - najlepiej aby odbywaty sie w pracowni
komputerowej (uczniowie beda potrzebowaé dostepu do internetu). Przed zajeciami
edukator przygotowuje sale - ustawia krzesta, w taki sposdb aby warsztaty odbywaty sie
w kregu (wszyscy uczniowie i osoba prowadzaca majg mozliwos¢ usiaéé twarza do
siebie).

Zajecia moga by¢ prowadzone w ramach godziny wychowawczej przez nauczyciela
prowadzacego lub by¢ zrealizowane goScinnie w placéwce przez zewnetrznego
edukatora.

Przed zajeciami uczniowie powinni zatozy¢ konto na platformie JoinUs4Health -
scenariusz zaktada prace na juz stworzonych kontach. W przypadku gdy uczniowie nie
dokonajg wczesniejszej rejestraciji na platformie, edukator powinien pamietac o
wygospodarowaniu dodatkowego czasu na tg czynno$¢ (nalezy potwierdzi¢ rejestracje
przy pomocy adresu email).
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2. Wprowadzenie (10 min)

Przywitanie sie. Jesli zajecia prowadzi zewnetrzny edukator -
przedstawienie sie oraz rozdanie identyfikatoréw/tasmy malarskiej do
naklejenia na ubranie i wpisania na niej imienia przez uczniéw. (2-3 min)
Zabawa integracyjna “Wszyscy, ktérzy...” - edukator prosi uczniéw aby
wykonali jaki$é gest, klasneli lub tupneli jesli zgadzaja sie z przedstawionym
przez niego zdaniem. Prowadzgcy proponuje takie hasta jak: “Wszyscy,
ktorzy czuja sie zdrowi niech tupna” lub “Wszyscy, ktorzy byli kiedykolwiek
na uczelni” oraz “Wszyscy, ktorzy byli kiedys wolontariuszami, niech mi
pomachajg”. (2-3 min)

Mini-dyskusja - edukator pyta uczniéw o ich doswiadczenia w
wolontariacie. Czy kto$ z nich brat kiedy$ udziat w wolontariacie na rzecz
nauki? Jak sobie wyobrazajg, ze wolontariusze moga pomagac
naukowcom? jakie korzysci niesie to naukowcom? (4-6 min)

3. Czes¢ teoretyczna (20 min)

4. Czest

Indywidualne karty pracy - uczniowie dostaja przyktady projektow
Citizen Science i analizujg je pod katem zaangazowania wolontariuszy. Ich
zadaniem jest ustalenie (przy pomocy dostepu do sieci) czego dotyczy
dany projekt (jakiej dziedziny nauki) oraz w jaki sposéb sg w niego
zaangazowani obywatele (zbieranie danych, analiza danych, udziat w
eksperymencie, projektowanie/zgtaszanie eksperymentéw). Wspdlnie z
edukatorem uczniowie omawiajg projekty z karty pracy. (15 min)

Prezentacja - edukator pokrétce przedstawia temat spotkania: “Citizen
Science - kazdy z nas jest naukowcem!” oraz projekt JoinUs4Health, w
ramach ktoérego on jest realizowany jest warsztat, wprowadza kluczowe
pojecia zaje¢ crowdsourcing i citizen sience, (10 min)

raktyczna (55 min
Zapoznanie z platformg JU4H - nauczyciel prezentuje na rzutniku
platforme JU4H, zwraca uwage na to, ze jest to unikalny w Polsce projekt
zapraszajgcy obywateli w kazdym wieku do zaangazowania sie w nauke.
Pokazuje przyktadowe istniejace projekty np. OGROD DLA ZDROWIA i
SIEDZACY TRYB ZYCIA. (5 min)
Zadanie projektowe Citizen Science - nauczyciel dzieli uczniéw na grupy

(po 4-5 oséb w kazdej) uczestnicy kazdej z grup wcielaja sie w zespobt
naukowcoéw, ktérzy chcieliby przeprowadzi¢ badania z uzyciem
crowdsourcingu. Uczniowie moga wymysli¢ wtasny temat badan dot.
zdrowia lub otrzymac listg proponowanych zagadnien. Karta pracy zawiera


https://platform.joinus4health.eu/ju4htopic/gardening-for-health/
https://platform.joinus4health.eu/ju4htopic/sedentary-lifestyles-the-invisible-pandemic-of-the-21st-century/
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takze liste pytan pomocniczych do zaprojektowania badania Citizen
Science. Prowadzgcy omawia karte pracy na przyktadzie. W trakcie pracy
uczniéw edukator wspiera kazda grupe. Czas na opracowanie pytan na
karcie to ok 30 min. Uczniowie zamieszczaja swoje pomysty badar na
platformie w kategorii “Pomysty”. (30 min)

Tematy proponowane dla uczniéw:
ZDROWE POWIETRZE - ZBIERANIE DANYCH,

Uczniowie moga stworzy¢ projekt dot. np. raportowania przez mieszkancéw jakosci
powietrza w danej czesci miasta. Moze to by¢ np. liczenie dymigcych kominéw w swojej
dzielnicy lub rozdanie obywatelom sensoréw do codziennego raportowania odczytow.
Dane te mozna poréwnac z standardami i zastanowié co zrobi¢ jesli ich nie spetniajga w
najbardziej zanieczyszczonych czeSci miasta. Raport z tego badania moze poméc
opracowac dziatania majace na celu poprawe jakosci powietrza.

ZDROWE ZAKUPY - ANALIZA ZAWARTOSCI TOREB

Uczniowie moga stworzy¢ projekt w ktérym prosza obywateli o raportowanie zawartoSci
ich koszykéw zakupowych. Pozwoli to na lepsze zrozumienie nawykdéw zywieniowych
spoteczenstwa. Badanie to moze przyczynic sie do identyfikacji obszaréw, w ktoérych
potrzebne sg dziatania majgce na celu poprawe jakoSci zywienia oraz zwigkszenie
Swiadomosci spotecznosci na temat zdrowego odzywiania.

ZDROWA PRZESTRZEN MIEJSKA - RAPORTOWANIE MIEJSC AKTYWNOSCI FIZYCZNEJ,

Uczniowie moga poprosi¢ uczestnikdw projektu o zgtaszanie miejsc aktywnoSci fizycznej,
w ktérych regularnie uczestnicza lub znajg w swojej okolicy. Na podstawie tych zgtoszen
moze powsta¢ mapa zdrowej przestrzeni miejskiej. Zidentyfikowane zostang miejsca w
miescie, ktore sprzyjaja aktywnosci fizycznej, takie jak parki, $ciezki rowerowe, place
zabaw, sitownie plenerowe itp. Badanie moze poméc tez oceni¢ jakoS¢ i dostgpnosé
infrastruktury aktywno$ci fizycznej w tych miejscach i zgtosi€ np. lokalnym wtadzom
zapotrzebowanie na tego typu infrastrukture w miejscach gdzie jej brak.

WLASNY PROJEKT
Wedle pomystu ucznidw.

e Przedstawienie projektow przez grupy - prowadzacy zwraca uwage na
dobre strony prezentowanych projektéw, dopytuje uczniéw o to jaka
warto$¢ wnosi metoda Citizen Science do badania zjawiska, ktére
analizowali, wzgledem tradycyjnych podej§¢ badawczych (15 min),
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5. Zakonczenie (5 min)

Podsumowanie zajeé - edukator dzieli sie swoimi uwagami i
przemysleniami po pracy z grupa, wskazuje wartoSciowe i
najciekawsze momenty przebiegu zaje¢, docenia ucznidéw i ich
zaangazowanie we wspdlna prace, (2-3 min)

Ankieta dla uczniéw - wypetnienie przez uczestnikbw ewaluacji
zaje¢, (2-3 min)
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KARTA PRACY 1.

Analiza projektéw Citizen Science pod katem zaangazowania wolontariuszy.

NAZWA PROJEKTU: GALAXY ZOO

JAKIEJ DZIEDZINY DOTYCZY:

W JAKI SPOSOB ANGAZUJA SIE OBYWATELE (zaznacz):

zbieranie danych / analiza danych / udziat w eksperymencie / zgtaszanie tematéw naukowych

NAZWA PROJEKTU: SZKLANE PULAPKI

JAKIEJ DZIEDZINY DOTYCZY:

W JAKI SPOSOB ANGAZUJA SIE OBYWATELE (zaznacz):

zbieranie danych / analiza danych / udziat w eksperymencie / zgtaszanie tematéw naukowych

NAZWA PROJEKTU: JoinUs4Health

JAKIEJ DZIEDZINY DOTYCZY:

W JAKI SPOSOB ANGAZUJA SIE OBYWATELE (zaznacz):

zbieranie danych / analiza danych / udziat w eksperymencie / zgtaszanie tematéw naukowych
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KARTA PRACY 2.

Projektowanie dziatafi naukowych z uzyciem Citizen Science.

TEMAT BADAWCZY:

DLACZEGO JEST WAZNY:

NA JAKIE PYTANIA SZUKAMY ODPOWIEDZI:

JAK NAM W TYM MOGA POMOC OBYWATELE:

OCZEKIWANY REZULTAT:



